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1. Zone graphique représentant la carte ou la photo 



2. Liste des éléments de votre RPG et alertes graphiques 

• 

• 

• 

• 

• 



• 

• 



• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



3. Bloc Couches 



4. Outils d’affichage et de navigation dans le RPG MAEC/Bio 

5. Outils de mise à jour du RPG MAEC/Bio 



6. Alertes graphiques positionnées dans le RPG MAEC/Bio 



➔

➔

➔

➔



➔

➔



Déclarer vos engagements MAEC/Bio en continuité 

1. Principes généraux de déclaration des continuités 
d’engagement 

• 

• 

• 

• 

• 



• 

• 

2. Modifier un engagement souscrit lors d’une campagne 
précédente 

• 

• 

• 

• 

• 



• 

• 

• 

• 

• 

• ➔

• 



• 

• 

3. Déclarer la reprise d’un engagement souscrit par un autre 
exploitant lors d’une campagne précédente 

• 

• 



• 

• 



• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



• 

• 

• 

• 



4. Résilier tout ou partie d’un engagement 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

5. Céder tout ou partie d’un engagement 



6. Déclarer le non-engagement d’un élément 



1. Principes généraux 

• 

• 

• 

• 



2. Outils disponibles pour demander un nouvel engagement 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



• 

• 

• 

• 



• 

• 
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• 

• 

• 

• 



Annexe 1 : Codes régions à utiliser 



 



Annexe 2 : description des outils du RPG MAEC/Bio 

1. L’outil « Snapper »  

➔

➔

➔

➔

➔



2. Les outils du menu déroulant « Dessiner élément » 

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔



➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔



3. Les outils du menu déroulant « Modifier élément » 

➔

➔

➔

• 

• 

➔

➔

➔

➔

➔



➔

➔

➔

• 

• 

➔

➔

➔



➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔



4. Les outils du menu déroulant « Déclarer événement » 

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

➔

5. L’outil « Réinitialiser élément » 

➔

➔

➔


